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Дидактические игры в педагогическом процессе играют двоякую роль: 

во-первых, они являются методом обучения, во-вторых, самостоятельной 

игровой деятельностью. В качестве первого они широко используются на 

занятиях по ознакомлению детей с окружающим миром, с живой природой, по 

формированию элементарных математических представлений, развитию речи 

в целях обучения детей определенным способам умственных действий, 

систематизации, уточнения и закрепления знаний. При этом содержание игры 

и её правила подчинены воспитательно-образовательным задачам, 

выдвигаемым конкретными программными требованиями того или иного вида 

занятий. Инициатива в выборе и проведении игры принадлежат в этом случае 

воспитателю. Как самостоятельная игровая деятельность они проводятся во в 

неучебное время. 

В обоих случаях педагог руководит дидактическими играми, но роль 

различна. Если на занятиях он учит детей, как надо играть, знакомит с 

правилами и игровыми действиями, то в самостоятельных играх 

воспитанников он участвует в качестве партнера или арбитра.  

Основные особенности дидактических игр: 

1.Дидактические игры - это обучающие игры. Они создаются взрослыми 

с целью воспитания и обучения детей. 

2.Для детей, принимающих участие в игре, воспитательно-

образовательное значение дидактической игры не выступает открыто, 

реализуется через игровую задачу, игровые действия, правила. 

3.Познавательное содержание дидактической игры обусловлено 

программным содержанием и всегда сочетается с игровой формой. 

Дидактические игры имеют своеобразную структуру: 

· дидактическая задача (цель), состоящая из игровой и обучающей; 

· игровая задача 

· игровые действия; 

· игровые правила; 

· окончание игры, подведение итогов. 

Дидактическая (обучающая) задача - это основной элемент 

дидактической игры, которому подчинены все остальные.  Игровая задача 

может быть заложена в самом названии игры, например, «Какой формы», 

«Продолжи предложение», «Кто в каком домике живет» и т. п. 

Содержание игр может быть самым разнообразным, в основе 

дидактической игры может лежать вся окружающая действительность. 

Например, игры «Летает не летает», «Съедобное - несъедобное», «Найди 



пару», «Кто, как кричит», «Живые слова», «Чудесный мешочек», «Чего не 

стало?» и т.д. 

   Игровые действия - это основа игры, способ проявления активности 

ребенка в игровых целях; чем разнообразнее игровые действия, тем 

интереснее для ребенка сама игра и тем успешнее решаются познавательные 

и игровые задачи. Игровые действия должны вызвать у детей радость, чувство 

удовлетворения, именно они делают обучение эмоциональным и 

занимательным. Игровым действиям детей нужно учить. Лишь при этом 

условии игра приобретает обучающий характер и становится содержательной. 

Правила игры помогают педагогу управлять игрой. Правила влияют и 

на решение дидактической задачи - незаметно ограничивают действия детей, 

направляя их внимание на выполнение конкретной задачи, т.е. они 

определяют, что и как необходимо делать ребенку в игре и указывают путь к 

достижению дидактической задачи. 

По содержанию дидактические игры можно разделить на: 

· математические 

· сенсорные 

· речевые 

· музыкальные 

· природоведческие 

· для ознакомления с окружающими 

· по изобразительной деятельности 

Математические игры направлены на формирование у дошкольников 

элементарных математических представлений. Они позволяют педагогу 

сделать процесс обучения детей счету (дидактические игры «Какой по 

счету?», «Один - много», «Чего больше?», «Назови число» и др.), решению 

арифметических задач (игры «Занимательные задачки», «Сколько будет?» и 

др.), освоения величин, простейших зависимостей и измерительной 

деятельности (это игры «Кто выше?», «Лесенка», «Ленточки»), восприятия 

детьми пространственных и временных отношений и ориентировок 

(дидактические игры «Который час», «Путешествие», «Когда это бывает?» и 

др.) более увлекательным и интересным. 

Сенсорные игры направлены на обучение детей обследованию 

предметов, формирование представлений о сенсорных эталонах. Многие из 

них связаны с обследованием предмета, с различением признаков, требуют 

словесного обозначения этих признаков («Чудесный мешочек», «Чем похожи 

и не похожи», «Разноцветные дорожки», «Где, чей бантик?» и др.). В 

некоторых играх ребенок учится группировать предметы по тому или иному 

качеству («Пуговицы для кукол», «Сервиз» и др.). Дети сравнивают предметы, 



обладающие сходными и различными признаками, выделяют существенные 

из них. Таким образом дети подводятся к овладению сенсорными эталонами с 

помощью дидактических игр. 

Речевые игры способствуют развитию речи у детей. Содержание таких 

игр так же разнообразно и зависит от целей, с которыми их использует педагог. 

«Путешествие по комнате», «Кто, что делает?», «Назови одним словом», 

«Скажи по-другому», «Закончи предложение», «Режим дня», «Кому 

угощение?», «Зоопарк», «Сравни предметы», «Разговариваем по телефону», 

«Что бывает…. Какое бывает…», «Что сначала, что потом», «Угадай, кто 

это?», «Живые слова» и др. 

Музыкальные игры направлены на решение задач музыкального 

воспитания в соответствии с программными требованиями. В работе с 

дошкольниками используются такие игры, как «Кто громче?», «Какой 

инструмент звучит?», «Повторяй за мной», «Какая песенка звучит», «На чем 

играю», «Солнышко и дождик», «Кто как поет?», «Веселые нотки» и другие. 

Игры природоведческого характера способствуют воспитанию у детей 

любви к природе. Через игру, в частности дидактические игры, ребёнок, 

учится понимать закономерности, происходящие в природе, взаимосвязь всего 

в мире, многое узнает о природных сообществах и явлениях, о роли человека 

в природе и другое (игры «Когда это бывает», «Что сначала, что потом», 

«Опиши время года», «Узнай по описанию», «Птицы перелетные - 

неперелетные», «Кто, где живет?», «Парные картинки», «Составь рассказ», 

«Какая погода?», «Найди ошибку художника» и многие другие). 

Для ознакомления с окружающими так же используются различные 

дидактические игры - «Кто, что делает?», «Что сначала, что потом?», «Кому, 

что нужно для работы?», «Режим дня», «Загадки», «Что на картинке?», 

«Чаепитие», «На прогулке», «В театре», «Магазин» и др. 

Дидактические игры по изобразительной деятельности формируют у 

дошкольников знания, умения и навыки в изобразительной деятельности, 

декоративно-прикладной деятельности. «Раскрась по образцу», «Что 

нарисовано», «Дорисуй», «Собери цветок», «Нарисуй по-другому», «На что 

похож листочек», «Что изменилось?», «Чего не хватает?», «Что за картина?», 

«Чей орнамент?» - это малая часть дидактических игр, которые можно 

использовать в работе с детьми дошкольного возраста. 

По дидактическому материалу обучающие игры делятся на: 

· словесные 

· настольно-печатные 

· с предметами и игрушками 

· с картинками 



· компьютерные игры 

Словесные игры отличаются тем, что процесс решения обучающей 

задачи осуществляется в мыслительном плане, на основе представлений и без 

опоры на наглядность. Поэтому словесные игры проводят в основном с детьми 

среднего и преимущественно старшего дошкольного возраста.  Они 

применяются на этапе закрепления и повторения знаний детей («Летает - не 

летает», «Третий лишний», «Назови одним словом», «Кому, что нужно?» и 

др.). 

Дидактические игры с предметами и игрушками очень 

разнообразны. В качестве дидактических материалов могут использоваться 

игрушки, реальные предметы, объекты природы и т.п. Чаще используются в 

младшем дошкольном возрасте, так как у детей данного возраста преобладает 

наглядно-образное мышление. 

Игры с картинками используются во всех возрастных группах. Для игр 

могут использоваться разнообразные картинки, серии картин, в соответствии 

с программными требованиями. 

Настольно-печатные игры так же разнообразны по содержанию, 

обучающим задачам, оформлению. К настольным играм относятся 

разнообразные игры: пособия, типа картинок, предметного лото, домино, 

тематические игры («Где что растет?», «Когда это бывает?», «Кому это 

нужно» и др.); игры типа мозаики; настольно-двигательные игры («Бильярд», 

«Хоккей»); интеллектуальные - шашки, шахматы, игры-головоломки. 

Компьютерные дидактические игры являются средством закладки у 

детей основ компьютерной грамотности, ознакомления с языками 

программирования. Компьютерные игры применяются как дидактическое 

средство при обучении в самых разнообразных областях воспитательно-

образовательного процесса. Но необходимо дать правильную информацию 

родителям о вреде долгого использования компьютера. 

Из всего вышесказанного можно сделать вывод о том, что 

дидактические игры оказывают положительное влияние на все стороны 

развития ребенка, а прежде всего они являются одним из главных методов 

обучения детей дошкольного возраста. 

Интересные игры создают бодрое, радостное настроение, делают жизнь 

детей полной, что положительно влияет на здоровье ребенка. А теперь, 

уважаемые коллеги, предлагаю вам сыграть в игру «Чудесный мешочек». 

Какая по содержанию была игра? 


